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Platforma Eclipse

» Www. ecl i pse.org

» jedno z najbardziej popularnych narzedzi do tworzenia
oprogramowania (Java, C++, php, Ruby, etc.)

» bibliotek widgetéw SWT — dobra integracja z systemem
operacyjnym

» podprojekty: modelowanie, testowanie, tworzenie aplikacji
webowych, etc.

» www. ecl i psepl ugi ncentral . com
» pluginy (wtyczki) pisane w Javie.
» aktualnie: 961 pluginow
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Rich Client Platform

>

wi ki . eclipse.org/index.php/R ch_Cient_Platform
minimalny zestaw plugindw, pozwalajacy na uruchomienie
platformy

tworzenie wlasnych aplikacji opartych na bibliotece SWT

i systemie komponentowym Eclipse

mozliwo$¢ wykorzystania innych pluginéw (np. Download
Manager)

dostosowanie elementéw graficznych w sposob
charakterystyczny dla danego produktu (brak odniesieh do
Eclipse)

» eksportowanie projektu jako niezaleznego produktu

przykfad: Aptana, Azureus, RadRails, ...
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Graphical Editor Framework

v

www. ecl i pse. or g/ gef/

» szybkie tworzenie graficznego edytora na podstawie
istniejgcego modelu aplikacji
» wzorzec Model-View-Controller

» sklada sie z 2 pluginéw: or g. ecl i pse. dr aw2d oraz
org. ecl i pse. gef

» separacja modutu graficznego od modutu edytujacego
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Pluginy

Pluginy — wstep

» plugin = wtyczka = komponent

» Equinox — podsystem odpowiedzialny za znajdowanie oraz
tadowanie/wytadowywanie pluginéw

» kazdy plugin posiada plik pl ugi n. xm , w ktérym opisane
s jego wlasnosci, jako komponentu

» pluginy wykrywane sg automatycznie przy starcie systemu
(wystarczy skopiowac¢ plik do katalogu pl ugi ns)

» wspotpraca pomiedzy pluginami odbywa sie poprzez
mechanizm rozszerzeh
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Pluginy

Pliki plugin.xml i MANIFEST.MF

» Identyfikacja wtyczki: nazwa, numer wersji, producent, etc.

» ZaleznoSci: pluginy wymagane do uruchomienia danego
komponentu (np. or g. ecl i pse. gef oraz wymagane
biblioteki zewnetrzne (np. | og4j . j ar)

» Aktywacja — plik wywotywany przy tadowaniu/wytadowniu
wtyczki

» definicje rozszerzen (extensions) i punktow rozszerzen
(extension points)

Aleksander Pohl

Platforma Eclipse: Pluginy, RCP oraz GEF http://www.apohllo.pl/texts/eclipse.pdf



Pluginy i RCP
[e]e] e}

Pluginy

Elementy GUI

» Widoki (views) — elementy GUI, ktére moga by¢
niezaleznie otwierane zamykane
org.eclipse.ui.views

» Perspektywy (perspectives) — zestawy widokow
z okreSlonymi zaleznoSciami przestrzennymi
org. eclipse. ui.perspectives

» Edytory (editors) — gtéwny element GUI, pozwalajacy na
edycje danych. Zazwyczaj aktywny jest tylko jeden edytor,
pozwalajacy na edycje jednego zasobu
org.eclipse.ui.editors
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Pluginy

Elementy GUI - cd.

» Akcje (actions) — elementy GUI, ktére pozwalaja
uzytkownikowi na interakcje z systemem. Moga by¢
wywolywane z poziomu menu gtéwnego, menu
kontekstowego, paska akcji oraz z pomoca skrétow
klawiszowych or g. ecl i pse. ui . acti onSet s,
org. eclipse. ui.viewActions,
org. eclipse. ui . popupMenus

» Menu (menus) — gtbwne oraz kontekstowe. Pozwalajg na
grupowanie akcji.

Aleksander Pohl

Platforma Eclipse: Pluginy, RCP oraz GEF http://www.apohllo.pl/texts/eclipse.pdf



Graphical Editor Framework
[ leJele]

Pluginy: Draw2d i GEF

Draw2d

» nadbudowany nad SWT

odpowiedzialny za tworzenie i zarzgdzanie elementami
graficznymi

v

podstawowe abstrakcje: figury i potacznie
figury tworza hierarchie calo$¢-czesc
elementy dodatkowe: dekoracje, etykiety

layout manager: odpowiedzialny za rozmieszczenie figur
wzgledem siebie

vV v v VY

» routing manager: odpowiedzialny za rysowanie potaczeh
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Pluginy: Draw2d i GEF

Plugin GEF — wprowadzenie

» Draw2d nalezy do warstwy widoku, natomiast plugin GEF
nalezy do warstwy kontrolera

» Plugin GEF posredniczy w interakcji pomiedzy
uzytkownikiem a elementami modelu i widoku

» Pozwala na edycje graficznych elementéw: dodawanie,
usuwanie, przesuwanie, faczenie, etc.

» Podstawowa abstrakcja — Edi t Par t
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Pluginy: Draw2d i GEF

Elementy GEF

» Edi t Part — poSredniczg w wymianie informacji pomiedzy
widokiem a modelem, np. zmiana el. modelu powoduje
zmiane koloru figury; przesuniecie jednej figury na inna
powoduje w modelu dotgczenie jednego elementu jako
potomka innego

» Edi t Pol i ci es — okreSlaj mozliwe do wykonania
transformacije, przyjmuja zadania, generuja komendy

» Request s (zadania) — generowane sg w wyniku dziatah
uzytkownika (np. przesuniecie elementu graficznego).
Naleza do warstwy widoku.

» Conmands (komendy) — zawierajg informacje o tym w jaki
sposob powinien by¢ zmodyfikowany element modelu
w wyniku okre$lonego zadania. Naleza do warstwy
modelu.
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Pluginy: Draw2d i GEF

Elementy GEF — cd.

» Edytor zawiera palete na ktorej znajduja sie narzedzia
(tools) oraz szablony obiektéw

» Tool s (narzedzia) — pozwalajg na edytowanie elementow
graficznych, np. zaznaczanie, faczenie, przesuwanie, etc.

» szablony obiektow stuzg do tworzenia nowych obiektéw.
Zazwyczaj posiadajg nazwe i ikone pozwalajgce na szybka
identyfikacje tworzonego obiektu.
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Zasoby

system pomocy Eclipse

www.eclipse.org

www.eclipseplugincentral.com
www.eclipse.org/gef/
wiki.eclipse.org/index.php/Rich_Client_Platform

symon.iisg.agh.edu.pl — Developer Manual —
Implementacja — GUI

vV v v v VY

» www.apohllo.pl/dydaktyka/eclipse-rcp
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